Pitanja sa odgovorima za pripremu teorijskog dela ispita iz predmeta Informatika

1. Sta je racunarstvo, a $ta informatika?

Racunarstvo je naucna disciplina koja izu€ava Sta i kako se moze resiti pomoéu ra¢unara. Informatika
je nauka koja se bavi prikupljanjem, obradom, cuvanjem i prezentovanjem informacija korisniku.

2. Sta su podaci, a $ta informacije?

Podaci su registrovane Cinjenice, oznake ili zapaZzanja nastala u toku nekog procesa. Pojam podataka
vezan je za fizicke simbole koji mogu da se beleze (registruju), uvaju, prenose i obraduju. Podatak
doslovno oznacava Cinjenicu, koja moze biti u obliku broja, teksta ili slike i koja se kao takva pamti.

Informacija je podatak koji ima znacenje u nekom kontekstu. Informacije su podaci koji su obradeni
da bi imali odredeno znacenje i bili korisni. Informacija je skup Cinjenica tako obradenih i
organizovanih da predstavnjaju neko obavestenje.

3. Sta su e-izdavastvo, e-komunikacije, e-trgovina, e-bankarstvo?

Elektronsko izdavastvo podrazumeva zamenu, ako ne potpunu onda bar veéim delom, papirnatih
izdanja knjiga, ¢asopisa i drugih publikacija elektronskim izdanjima.

Elektronske komunikacije omoguéavaju gotovo trenutni prenos poruka, pisama, dokumenata, slika,
audio i vizuelnih podataka medu korisnicima sa kraja na kraj sveta.

Elektronska trgovina podrazumeva razgledanje, kupovinu i prodaju proizvoda i usluga pomocu
raCunara.

Elektronsko bankarstvo omogucéava izvodenje finansijskih transakcija od kuce, bez odlaska u banku.

4. Istorijat elektronskih digitalnih racunara.

Prvu generaciju (1951-1958) karakterisu koriséenje elektronskih (vakumskih) cevi kao aktivnih elemenata i
kablovskih veza izmedu elemenata.

Drugu generaciju (1959-1963) karakterisu tranzistori koji su se ugradivali umesto elektronskih cevi.
Treéu generaciju (1964-1970) karakteriSe primena integrisanih kola (Integrafed Circuit).

Cetvrtu generaciju (1971-1987) karakterisu komponente izradene na bazi poluprovodnickih sklopova
koris¢enjem LSI (Large Scale Integrated) i VLSI (Very Large Scale Integration) visoko integrisanih sklopova koja
omogucava stvaranje mikroprocesora koji predstavlja osnovu danasnjih racunara.

Peta generacija (od 1990) zasnovana je na konstrukciji paralelne arhitekture koji omogucavaju istovremeni
rad viSe kompjutera (procesora) na resavanju odredenog zadatka.

Sestu generaciju kompjutera karakterise razvoj neuronskih mreza koje bi trebalo da istovremeno obraduju
veliki broj informacija.



5. Sta su rac¢unarski sistemi?

Racunarski sistemi (racunari) su elektronske masine koje obraduju ulazne informacije (podatke ili
naredbe) i iz njih proizvode izlazne informacije (rezultate). Kako je ra¢unarski sistem samo masina
koja radi po odredenom programu, mozZe se reci da se svaki raCunarski sistem sastoji od dve
komponente: 1) same masine - racunarskog hardvera i 2) programa po kojima racunar radi -
racunarskog softvera.

6. Sta je hardver, a $ta softver?

Izraz hardver (Hardware) oznacava fizicke uredaje racunarskog sistema (monitor, tastatura, mis,
Stampac, procesor...).

Izraz softver (Software) predstavlja skup programa koji omogucavaju rad ra¢unara (operativni
sistemi, aplikativni programi...).

7. 1z kojih komponenti se sastoji tipican racunarski sistem?

Tipican racunarski sistem sastoji se od sledec¢ih komponenti:

centralne (unutrasnje) memorije,
aritmeticko-logicke jedinice,
kontrolne jedinice,

jedinice spoljne memorije,
ulaznih jedinica i

izlaznih jedinica.

Centralna memorija - Ra¢unar obraduje podatke izvrSavajuci naredbe koje se nalaze u programima.
Programi i podaci koji se obraduju ¢uvaju se u unutrasnjoj (centralnoj) memoriji. Ova memorija se
sastoji od elektronskih kola koja mogu imati dva stanja, koja se obi¢no obelezavaju sa0i 1 (0-nema
napona i 1-ima napona). Centralnu (operativnu) memoriju racunara ¢ini ROM, RAM i KeS memorija.

ROM (Read Only Memory) koristi se za ¢uvanje programa i podataka koji su potrebni za
pokretanje racunara pri ukljuéivanju. NajvaZznije osobine su da sadrzaj ove memorije
mozemo samo Citati i ona ne gubi sadrzaj po iskljucivanju racunara.

RAM (Random Access Memory) namenjena je ¢uvanju aplikativnih programa i podatka
korisnika koji se trenutno izvrSavaju. Dakle, posto je racunar uklju¢en u nju se automatski
smesta kopija operativnog sistema i svi oni programi i podaci koji se izvrSavaju. Onog
momenta kad ugasimo neki program on je tog momenta obrisan iz RAM-a. Bitna je za
izvrSavanje svih ostalih programa nakon startovanja racunara. Podaci iz ovog dela se mogu i
citati i u njega upisivati. Gubi sadrzaj nakon gasenja racunara. MoZe se prosiriti kupovinom
novih memorijskih modula.

KeS memorija (cache memory) - sastavni je deo procesora, koristi se za ubrzavanje pristupa
RAM memoriji, a samim tim ubrzava se i rad Citavog racunara. Kapacitet ove memorije
znatno je manji od RAM-a, znatno je brze vreme pristupa i skuplja je od RAM memorije. U
keS memoriji nalaze se oni podaci iz RAM memorije, kojima se najcesée pristupa.



Aritmeticko-logi¢ka jedinica - Sastoji se od registara i elektronskih kola koja izvode aritmeticke
operacije (sabiranje, oduzimanje, mnozenje, deljenje) i logicke operacije (upredivanje dve vrednosti
po veli¢iniiodredivanje da li je izraz istinit ili nije). Ranije je kod racunara ova jedinica bila samostalna
i nazivala se jo$ i matematicki koprocesor, dok je kod savremenih racunara ona sastavni deo
procesora.

Kontrolna jedinica - Kontrolise i koordinira rad ra¢unarskog sistema. Ona se sastoji od viSe Cipova
koji se nalaze na maticnoj ploci i kontrolise izvrSavanje programa i rad svih uredaja ra¢unarskog
sistema.

Jedinice spoljne memorije - SluZe za trajno ¢uvanje programa i podataka kada racunar nije u upotrebi
tj. kada nije ukljucen. Jedinice spoljne memorije su: hard disk, CD, DVD, USB fle§ memorije,
memorijske kartice.

Ulazne jedinice - Uredaji koji se koriste za unos informacija u ra¢unar nazivaju se ulazne jedinice.
Najéesée se za unos programa i podataka koristi tastatura. Osim tastature kao ulazne jedinice koriste
se i mis, skener, digitalni foto aparat, digitalna kamera, mikrofon, digitajzer (graficka tabla), ¢itac bar
koda...

Izlazne jedinice - 1zlazne jedinice se koriste za prikaz informacija koje se nalaze u racunaru. Najc¢esce
se koristi monitor, a osim njega koriste se i Stampac, ploter, projektor, zvuénici, slusalice.

8. Personalni racunar (PC).

Personalni racunar sa stanovista hardvera, ¢ine tri osnovne celine: 1) centralna jedinica (racunar u
uzem smislu), 2) monitor i 3) tastatura. Pored ovih, na raunaru mogu biti prikljuceni i drugi uredaji
kao Sto su: mis, Stampac, skener, graficka tabla...

9. Centralna jedinica.
Centralna jedinica sastoji se od kucista u kome se nalaze:

e osnovna (mati¢na) ploc¢a (Motherboard),

e procesor (CPU),

e RAM memorija,

e diskovi (HDD, CD, DVD),

e izvor napajanja (power supply),

e graficka kartica,

e zvucna kartica,

e mrezna kartica i druge dodatne komponente.

KuciSte - Postoje tri tipa kudista: desktop, mini (midi) tauer i tauer (tower). Pored racunara
namenjenih za kuénu upotrebu ili rada na poslu, postoje i prenosivi racunari koji su upakovani u
kuciste veli¢ine malo vece knjige (notebook).

Osnovna (maticna) ploca - Mati¢na ploca je osnovni element svakog racunara. Ona povezuje sve
ostale komponente racunara. Na osnovnoj ploci nalaze se priklju¢na mesta za procesor, memoriju,
magistrala, skup Cipova koji kontroliSe rad racunara i prikljucci (slotovi). Na osnovnoj ploci se takode



mogu nalaziti i kontroleri za diskove, kao i priklju¢ci za povezivanje racunara sa drugim uredajima
(portovi).

Procesor (CPU) - Osnovna jedinica svakog raCunara je procesor ili centralna procesorka jedinica
(CPU). Procesor je integrisano kolo i u njemu se realizuju sve racunske i logi¢ke operacije i izvrSavaju
instrukcije koje su zadate programom tokom rada raCunara. Osnovne karakteristike procesora jesu:

e brzina procesora,

e duzina procesorske reci,
e radnitakti

e interni kes.

Brzina procesora izrazava se u milionima operacija koje procesor moze da obradi u jednoj
sekundi (MIPS-ovima).

Duzina procesorske reéi je broj bitova koji se istovremeno prenose i obraduju unutar
procesora. Danas se upotrebljavaju tridesetdvobitni (x86) i SezdesetCetvorobitni (x64)
procesori.

Radni takt je ucestalost impulsa koji generiSe sat (clock) - specijalno elektronsko kolo kojim
se iniciraju operacije procesora. Meri se u GHz.

Memorija - Memorija sluzi za ¢uvanje podataka i programa i po potrebi ih stavlja na raspolaganje
ostalim delovima ra¢unara. Na osnovnoj ploci nalaze se tri tipa memorije i to:

e ROM,
e RAMi
e kes (cache) memorija.

10. Sta je magistrala?

Magistrala (bus) je komunikacioni put koji stvaraju elektri¢na kola i pomocu kojih se razmenijuju
informacije izmedu komponenata. U racunaru postoje tri klju¢ne magistrale:

e magistrala podataka,
e adresna magistrala i
e kontrolna magistrala.

11. Staje slot?

Slotovi su standardizovana priklju¢na mesta na osnovnoj (mati¢noj) ploci u kojima se dodatni uredaji
(zvani kartice) prikljucuju. Postoje slededi slotovi:

e Memorijski slotovi - sluZe kao konektor za RAM memoriju i obi¢no ih ima vise;
e PClslotovi - konektori za zvuéne, TV, mrezne pa i graficke karte.
e AGP slot - konektor namenjen za graficke karte, karakteriSe ga veca brzina od PCl-a.



12. Staje port?

Racunarski port, konektor ili prikljucak je interfejs na racunaru sa kojim se moZe povezati neki
uredaj. Li¢ni racunari imaju razli¢ite vrste portova. Neke vrste racunarskih portova su: USB port,,
Serijski port, Paralelni port, VGA port, DVI port, HDMI port, PS/2 port, Ethernet port. Audio port...

13. Staje Tvrdi disk (Hard Disk, HDD)?

Tvrdi disk je magnetni medijum za trajno ¢uvanje podataka i predstavlja vrstu sekundarne memorije.
Podaci se snimaju magnetnim putem, u koncentri¢nim krugovima (cilindrima) na povrsini tvrdih
okruglih ploc¢a (diskova). Svaki disk ima nekoliko glavnih celina. To su:

e ploce (diskovi),

® magnetne glave,

e aktuator s nosacima glava,

e pripadajuci elektronski sklopovi (kontroleri).

Od pocetnih, tada fascinantnih nekoliko megabajta (MB), danas se kapacitet tvrdih diskova kreée do
reda terabajta (TB).

14. Sta je grafitka kartica (GPU)?

Graficka kartica je uredaj koji sluzi za prikazivanje slike na ekranu monitora. One mogu biti
integrisane na matic¢noj ploci ili se ugraduju kao posebna komponenta. Graficke kartice koje su
integrisane na ploci imaju slabije performanse od grafi¢kih kartica koje nisu integrisane, pa se one
ne mogu koristiti za poslove koji zahtevaju dobru grafiku (igranje igara, grafickih programa...).
Kvalitet graficke kartice zavisi od brzine grafickog Cipa i kolicine memorije. Graficke kartice se
ukljucuju u AGP ili PCI Express slot.

15. Sta je zvuéna kartica?

Zvucna kartica je uredaj koji sluzi za reprodukciju zvuka u zvuénicima. One mogu biti integrisane na
matié¢noj plodi ili se ugraduju kao posebna komponenta. Zvuéne kartice koje su integrisane na plodi
imaju slabije performanse od zvucnih kartica koje nisu integrisane, a koje se koriste samo u
profesionalne svrhe (npr. DJ). Zvucne kartice se ukljucuju u PCl slot.

16. Sta je mreZna kartica?

Mrezna kartica ili mreZni adapter je deo racunarskog hardvera dizajniran da omogudi racunarima da
komuniciraju preko ra¢unarske mreze. Ona omogucuje korisnicima da se povezu pomocu kablova ili
beZi¢no. Niska cena i sveprisutnost Ethernet standarda je dovela do toga da novi racunari imaju
mrezni interfejs ugraden u samu matié¢nu plocu.



17. Staje TV/FM Kkartica?

TV kartica omogucava prijem TV programa pomocu ra¢unara, a neke kvalitetnije omogucavaju i neke
druge video opcije. TV kartica naj¢esée sadrzi i FM radio prijemnik koji omogucava prijem radio
programa. Postoje interne (u obliku kartice) koje se priklju¢uju u PCl slot na mati¢noj ploci i eksterne
koje se priklju¢uju na jedan od portova.

18. Sta su CD i DVD diskovi?

CD i DVD diskovi su spoljasnje memorije sa sekundarnim pristupom za trajno ¢uvanje podataka. Za
razliku od tvrdih diskova koji su magnetni medijumi, CD i DVD su opticki medijumi. Kod ovih diskova
se primenom laserske tehnologije nanose zapisi na tanku metalnu povrsinu diska koja je naneta na
plasticni disk. Posto se povrsina diska prilikom upisa podataka trajno oStecuje, ovi podaci se ne mogu
menjati. Standardni kapacitet CD-a je 700 MB, a DVD-a 4.7 GB.

19. Sta je monitor?

Monitor je izlazni uredaj radunarskog sistema koji sluzi za prikazivanje tekstualnih i grafickih
podataka. Pored tastature i miSa, on predstavlja najvazniji uredaj za neposrednu komunikaciju
izmedu racunara i korisnika. Slika se na ekranu monitora dobija obradom izlaznih podataka poslatih
sa graficke kartice ra¢unara. Prikljucuju se na graficku karticu preko VGA, DVI i HDMI konektora.
Monitori se prema koriséenoj tehnologiji mogu podeliti na:

e CRT (Cathode Ray Tube) - sa katodnom cevi;

e LCD (Liquid Crystal Display) - sa te¢nim kristalom;

e TFT (Thin Film Transistor) - vrsta LCD monitora;

e LED (Light Emitting Diode) - sa svetlosnim diodama;
e GPD (Gas Plasma Display) - sa gasnom plazmom.

Danas su u upotrebi monitori novije generacije (LED, LCD, TFT), dok su se CRT monitori zadrzali samo
kod starih racunara. Veli¢ina monitora se izrazava u in¢ima (1" = 2.54 cm) i meri se dijagonala
monitora.

20. Sta je tastatura?

Tastatura je ulazni uredaj i koristi se za unos teksta, brojeva i naredbi. Pored tastera sa znakovima,
postoje i funkcionalni tasteri, koji imaju odredene funkcije u nekim programima. Tastatura se
prikljucuje na PS/2 ili USB port. Veza sa racunarom ostvaruje se pomocu kabla ili beZi¢nim putem.

21. Staje mis?

Mis je ulazni uredaj i koristi se za izbor objekata na ekranu. Postoje sledece vrste miSeva: mehanicki,
opticki i laserski. Mis se kao i tastatura prikljucuje na PS/2 ili USB port. Veza sa raunarom ostvaruje
se pomocu kabla ili beziénim putem.



22. Sta je $tampac?

Stampac je uredaj koji na neki materijal, poput papira, pravi fizicku kopiju nekog dokumenta ili slike
koja je u elektronskoj formi, odnosno u ra¢unaru. Na osnovu tehnologije Stampe Stampaci se dele
na: matri¢ne Stampace, Stampace sa mlaznicama (ink-jet), laserske Stampace.

23. Sta je skrener?

Skener je uredaj koji prenosi sliku sa papira u digitalni oblik. Svetlosni izvor prelazi preko papira i
emituje svetlost koja se reflektuje od slike i dolazi do optickog senzora koji registruje intenzitet i
boju odgovarajuceg piksela na papiru. Ovu informaciju pretvara u digitalni oblik i prenosi u ra¢unar.

24. Racunarski softver.

Da bi racunarski sistem funkcionisao pored racunarskih komponenti (hardver) potrebni su i
odgovarajuci programi za rad racunara. Skup svih programa u racunarskom sistemu naziva se softver
i moze se podeliti na:

e operativne sisteme,
e sistemski softver i
e aplikacione programe.

25. Operativni sistem (0OS).

Najvazniji program sistemskog softvera je operativni sistem, koji predstavalja skup manijih
programa, koji zajedno kontroliSu rad rac¢unara i omogudéavaju komunikaciju ra¢unara i korisnika.
Funkcije operativnog sistema jesu da:

e upravlja memorijom racunara,
e procesimai
e celokupnim hardverom i softverom.

Do sada je razvijeno nekoliko generacija operativnih sistema: DOS; Windows; Unix; Linux; MacOS
(Mac - Macintosh) i drugi.

Tri najéesSca operativna sistema za personalne racunare su: Microsoft Windows, Apple Mac OS X i

Linux.

26. Podela operativnih sistema.
e Prema nacinu zadavanja komandi na:
o Komandne ili komandno tastaturne,
o Graficki orijentisane koji podrazumevaju graficko radno okruzenje.
e Prema broju programa koji se nalaze u unutrasnjoj memoriji:
o Monoprogramski ili jednoprogramski (monoprocesne),
o Multiprogramski ili viSeprogramski (multiprocesne).



Prema broju korisnika koji mogu istovremeno da koriste raCunar:
o Jednokorisnicki (singleuser),
o ViSekorisnicki (multiuser).
Sa stanovista prenosivosti na razli¢ite arhitekture ra¢unara:
o Prenosivi (portable),
o Neprenosivi (proprietary).

27. Istorija operativnog sistema Windows.

Istorija operativnog sistema Windows:

MS-DOS (1981.)

Windows 1.0 (1982.-1985.)

Windows 2.0 (1987.-1992.)

Windows 3.0 - Windows NT (1990.-1994.)
Windows 95 (1995.-2001.)

Windows 98, Windows 2000, Windows Me (1998.-2000.)
Windows XP (2001.-2005.)

Windows Vista (2006.-2008.)

Windows 7 (2009.)

Windows 8 (2012.)

Windows 10 (2015.)

28. Sistemski softver.

Osim operativnog sistema za normalno koriséenje ra¢unara potrebni su i drugi programi:

programi prevodioci - sluze za prevodenje komandi tj. naredbi zapisanih na simbolickim ili
viSim programskim jezicima (izvornog programa) na jezik racunara (masinski jezik) i
smestanje i povezivanje masinskog (izvrSnog programa) u memoriju racunara.

veznici (drajveri) - programi koje dobijate uz periferne uredaje pri samoj kupovini periferija.
Oni omogucavaju nesmetano funkcionisanje svih uredaja racunarskog sistema, skladan rad
hardvera i softvera.

razliCiti usluzni programi - olakSavaju korisnicima pojedine poslove koji se ¢esto dobijaju (npr.
narezivanje podataka na CD, kompresovanje podataka, itd.).

29. Sta su aplikativni programi?

Aplikativni programi su programi koji korisniku omogucavaju da njihovom primenom na rac¢unaru
reSava razli¢ite probleme. Drugim rec¢ima, to je veéina programa koje upotrebljavaju korisnici
racunara, a nazivaju se i korisnicki softver. U aplikativhe programe spadaju programi za: obradu
teksta, rad sa tabelama, rad sa bazama podataka, crtanje, obradu slika i animacija, komponovanje i
obradu zvuénih zapisa, proracune u nauci i tehnici i statistiku, igre i dr.



30. Sta su virusi?

Virusi su mali Stetni (destruktivni) programi koji se nalaze na nekom medijumu ili Internetu. Oni
mogu biti samostalni ili u okviru nekog drugog programa (trojanski konj). Zbog osobine da se sami
kopiraju i inficiraju druge fajlove dobili su i ime virusi. Kada se jednom racunar inficira virusom on se
kopira i inficira viSe datoteka.

Crvi (Worms) - samostalni virusi koji se Sire putem elektronske poste, odnosno preko
Internet mreze. Cilj im je da uspore ili potpuno onemogucée rad racunara.

Bombe - virusi koji imaju odloZzeno vreme delovanja. Mogu se aktivirati tacno odredenog
datuma ili kada korisnik izvrsi neku akciju na racunaru.

Trojanski konj - naizgled bezopasan, a u stvari sadrzi zlonamerne instrukcije. To su lukavi i
Stetni programi koji su zamaskirani unutar nekih aplikacija. Dolaze putem elektronske poste
ili preko raznih servisa za preuzimanje.

Spyware - vrsta Spijunskih programa. Nastoje da nakon ubacivanja u racunar sakupe sve
moguce Sifre sacuvane u racunaru i posalju ih svojim kreatorima.

Adware - vrsta softvera koja sluzi za reklamiranje, ali se reklamni prozori pojavljuju bez
korisnickog odobrenja dok on surfuje Internetom. U adware spadaju i SPAM poruke. To su
poruke koje se dobijaju putem elektronske poSte u cilju reklamiranja nekih proizvoda,
usluga, web sajtova... One nisu zlonamerne, ve¢ samo ometaju rad korisnika.

31. Koje su posledice delovanja virusa?

Posledice delovanja virusa mogu biti:

Usporen rad radunara;

Ometanje rada perifernih uredaja;

Pad operativnog sistema;

Iskljucivanje racunara;

Brisanje podataka sa hard diska;

Ostedenje hard diska, memorije ili procesora.

32. Sta su antivirusi?

Za sprecCavanje Siranja, otkrivanje i uklanjanje (dezinfekciju fajlova) virusa koriste se programi koji
se nazivaju antivirusi. Veoma je vazno kod koriséenja antivirusnih programa da imamo najnovije
definicije virusa kojima se dopunjuje nas antivirusni program (updates). Antivirusni program se
sastoji od nekoliko programa koji pokuSavaju pronadci, spreciti i ukloniti viruse i ostali zlonamerni
softver.



33. Koja su pravila koja treba postovati u cilju zastite racunara od virusa?
Da bi se zastitili od virusa treba postovati sledeca pravila:

e instalirati antivirus program na racunar,

e redovno dopunjavati antivirus program,

e proveravati datoteke prilikom razmene s drugim korisnicima,

e aktivirati antivirus program pre kopiranja (download) fajlova sa Interneta,

e izbegavati preuzimanje datoteka sa nepoznatih mesta na mrezi,

e izbegavati razmenu datoteka sa nepoznatim korisnicima,

e izbegavati otvaranje elektronske poste s prilogom od nepoznatih korisnika, bez prethodne
antivirus provere,

e kupovati programe od autorizovanih prodavaca.

34. Sta je datoteka?

Datoteka ili fajl (eng. File) je stavka koja sadrZi zbirku srodnih informacija. U primere datoteka na
racunaru spadaju tekstualni dokumenti, slike, pesme, radni listovi, pa ¢ak i film. Datoteke zauzimaju
odredeni prostor u memoriji raCunara, zavisno od svoje veli¢ine, a operativni sistem nam ih prikazuje
kao ikone. Svaka datoteka sadrzi sledeée podatke:

e Ime - sastoji se od niza znakova po pravilima koja definiSe operativni sistem. U Windows
operativnom sistemu znakovi koji ne mogu biti upotrebljeni u nazivu datotekesu /\:? " * <
> |.

e Ekstenzija - dodatak nazivu svakog fajla koja precizno odreduje pripadnost svakog fajla,
odnosno kojim programom ili aplikacijom je taj fajl kreiran i kroz koju ¢e biti koriséen.

35. Sta je direktorijum?

Katalog, fascikla, direktorijum (eng. Folder) je organizaciona jedinica u kojoj se nalaze fajlovi ili drugi
folderi. Namenjena je boljoj organizaciji podataka na rac¢unaru radi lakSeg arhiviranja i pretrage
samih podataka. Za razliku od fajlova, folderi nemaju nikakve ekstenzije i koriste samo nazive. Jedan
katalog moZe sadrzati i druge kataloge. Obi¢no se katalog unutar kataloga naziva podkatalog.
Mozete kreirati neogranic¢en broj kataloga i podkataloga, a svaki od njih moze sadrzati neogranicen
broj datoteka.

36. Staje racunarska mreza?

Skup povezanih racunara, koji su medusobno povezani u logicku celinu, tako da koristeci jedinstvenu
tehnologiju mogu da komuniciraju. Dva ra¢unara su povezana onda kada mogu medusobno da
komuniciraju, odnosno da razmenjuju podatke.



37. Koji su osnovni elementi ra¢unarskih mreza?
Osnovni elementi racunarskih mreza

e Najmanje dva racunara

e Na svakom racunaru mrezna kartica - NIC (Network Interface Card), ili mrezni adapter
e Posrednik za komunikaciju (kabl ili beZi¢na veza)

e Pasivnaiaktivna mrezna oprema

e Operativni sistem

e Korisnicke aplikacije

38. Pasivnha mreZna oprema.

Pasivna mreina oprema predstavlja najjednostavniju komponentu racunarskih mreza. Atribut
"pasivna" potice od ciljne karakteristike komponenti ove kategorije da nad mreznim saobradajem
ne vrie nikakvu izmenu. Pasivne komponente mreze Cine: uticnice, kablovi, paneli za prespajanje i
za zavrSavanje kablova (patch panel), kablovi za prespajanje (patch cabel), rek ormani, kanalice za
vodenje kabla i drugo.

39. Aktivna mreZna oprema.

Za osnovnu komunikaciju izmedu dva udaljena racunara dovoljan je komunikacioni kanal i interfejsi
izmedu njega i racunara. Medutim, u sloZenijim racunarskim mrezama u komunikaciji obi¢no
posreduje manji ili veci broj mreznih uredaja. MreZni uredaji ¢ine aktivhe komponente racunarskih
mreza.

40. Ripiter.
e Signal na putu kroz kabl trpi promene
e Ripiter se postavlja na mesto do kojeg signal dolazi u normalnom obliku, ali ga je potrebno
pojacati da bi svoj put mogao nastaviti dalje prema drugom segmentu mreze
e Ripiter prima signal iz jednog segmenta, regenerise ga i zatim Salje slede¢em segmentu

41. Hab.

e Jednostavni uredaji koji povezuju grupu korisnika

e Prosleduju sve pakete (ukljucujuéi e-mail, tekstualne dokumente, grafike, zahteve za
Stampanje i slicno) koji dodu do njih

e Pakete primaju na jedan port sa jedne radne stanice

e Moguimati4, 8,12, 16ili 24 porta

e Kada se Salje, podatak se Salje jednom radunaru, a hab ga prosleduje svim ra¢unarima u
mreZi

e Podatak prima samo jedan racunar na osnovu odrediSne adrese podataka



42. Mrezni most.

problem

Ako jedan ili viSe racunara pretrpava mrezu podacima, most moZe da izoluje taj racunar ili
vise njih

Rad mreZnog mosta je zasnovan na Cinjenici da svaki ¢vor odnosno mrezni adapter ima
sopstvenu adresu i most prosleduje podatke na osnovu te adrese

MreZni most, u slucaju da poznaje odrediSnu adresu, prosleduje paket tacno odredenom
racunaru, a ako ne poznaje odrediSnu adresu, paket ¢e proslediti svim segmentima

43. Svic.

Svi¢ prosleduje pakete podataka samo odgovaraju¢em portu za odredenog primaoca

Da spreci prenos sa drugih portova, svi¢ ustanovljava privremenu konekciju izmedu izvora i
odredista pa konekciju zavrSava kada je prenos izvrsen

Kada korisnik posalje podatak drugom korisniku, podatak koji dode do svica direktno se
prosleduje namenjenom racunaru

Glavna prednost sviceva nad habovima jeste to Sto omogudavaju da viSe korisnika
komunicira istovremeno

44, Ruter.

U okruzenjima koja se sastoje od vise mreznih segmenata sa razli¢itim protokolima, habovi,
mostovi ili svicevi ne mogu obezbediti brzu komunikaciju, pa se u takvim mrezama koriste
uredaji koji poznaju adrese svih segmenata i koji pronalaze najbolju putanju za protok
podataka, ruteri

Ruteri mogu da komutiraju i usmere pakete preko visSe mreZa, a to rade razmenom
informacija o protokolima izmedu odvojenih mreza

Ruteri imaju funkcije mostova kao Sto su filtriranje i izolovanje saobracdaja kao i povezivanje
mreznih segmenata

Ruteri se inace koriste u kompleksnijim mrezama zato $to pruzaju pouzdanije upravljanje
protokom podataka i medusobno dele podatke o usmeravanju ¢ime zaobilaze spore veze i
veze koje ne rade najbolje

Rad rutera je zasnovan na "ruterskim tabelama" koje sadrie mreine adrese i koje
ustanovljavaju odrediSnu adresu ulaznih podataka

45. Protokoli.

UspesSna komunikacija podrazumeva da obe strane aktivno ucestvuju u njoj i da pri tome
slusaju jedna drugu, Sto znaci da oni moraju biti u stanju da jedan drugom postavljaju pitanja
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tipa "da li si spreman da primis poruku", "da li si dobio moju poslednju poruku", "ima li kod
tebe nekih problema", "saljem ti sada poruku" itd

Protokol je skup pravila i standarda koji odreduju nacin razmene podataka izmedu
hardverskih i softverskih komponenti u mrezi

Protokoli koji se najéesce koriste:



e TCP/IP - postao je standard za Internet

e NetBEUI - prisutan je kod svih proizvoda za mreze Microsoft-a
e IPX/SPX

e X.25

46. Klasifikacija povezanih sistema prema velicini.

Tabela br. 1 - Klasifikacija povezanih sistema prema velicini

Razdaljina izmedu sistema Sistemi se nalaze

Ilm na istom kvadratnom metru Litna mreZa
10m u istoj prostoriji

100 m u istoj zgradi Lokalna mreza

1 km na istom organizacionom podrucju

10 km u istom gradu Gradska mreza
100 km u istoj drzavi Resionalna mresa
1000 km na istom kontinentu £

10000 km na istoj planeti Internet

47. Lokalne mreZe (LAN).

Lokalne mreZe (engl. Local Area Networks, LAN) jesu privatne mreZze unutar jedne zgrade ili jednog
organizacionog podracja.

Siroko se koriste za povezivanje li¢nih racunara i radnih stanica u kancelarijama i pogonima firmi
radi zajednickog koris¢enja resursa (npr. Stampaca) i razmene informacija.

Prenos podataka moze se ostvariti pomocu kabla ili bezi¢no, a brzina prenosa u klasi¢nim lokalnim
mrezama krece se od 10 Mb/s do 100 Mb/s, dok nove lokalne mreze rade brzinama i do 10 Gb/s.

48. Gradske mreze (MAN).
Gradska mreza (engl. Metropolitan Area Network, MAN), pokriva gradsko podrugje.
Najpoznatija takva mrezZa je mreza kablovske televizije, koja postoji u mnogim gradovima.

Kako je Internet poceo da zaokuplja svetsku javnost, operateri kablovske televizije su shvatili da
malim izmenama u sistemu mogu da obezbede i dvosmerne Internet usluge.

49. Regionalne mreze (WAN)

Mreza Sirokog podrucja ili regionalna mreza (engl. Wide Area Network, WAN) pokriva veliko
geografsko podracje, ¢esto Citavu drzavu ili ¢ak kontinent.

Drzaéemo se uobicajenog nacina koriséenja ovih mreza sa skupom umrezenih racunara (engl. hosts).

UmreZeni racunari su povezani komunikacionom podmrezom (engl. communication subnet) ili
kratko, podmreZzom (engl. subnet).



50. Sta su beZi¢ne mreze?

Bezicne mreze

sastavni deo drustva i njegov veliki Cinilac u pogledu razmene podataka i informacija
nemaju ogranicenja u smislu vezanosti za mrezne kablove i njihovu duzinu

korisnicima omogucéeno koriséenje mreznih resursa sa bilo kog mesta, a koji su u dometu
bezi¢nog signala

upravo jedan od ogranic¢avajucih faktora ove vrste mreza jeste domet bezi¢nog signala
glavna karakteristika: rad bez koriséenja fizickih komunikacionih kanala u vidu kablova
primenjuje se na mestima gde Zi¢anu infrastrukturu nije moguée postaviti ili je cena
uvodenja takve strukture previsoka

za prenos podataka koriste radio-signale, infracrvene talase ili lasere

na vec¢im razdaljinama se ostvaruju preko mreze mobilne telefonije, mikrotalasnim
prenosom ili preko satelita

51. Elementi bezicne mreze.

Osnhovni elementi bezicne mreze

bezi¢ni hostovi - krajnji uredaji koji izvrsavaju aplikaciju
bezi¢ni putevi - pomocu kojih se host povezuje sa baznom stanicom ili drugim bezi¢nim
hostom preko beZi¢ne komunikacione veze
bazna stanica (BS) - klju¢ni, gradivni blok beZi¢cne mrezne infrastrukture
o uloga: predaja i prijem podataka (tj. paketa) ka ili od bezicnog hosta, kao i
koordinisana predaja podataka veéem broju beZi¢nih hostova koji su pridruzeni
baznoj stanici

52. Bezi¢ne mreze kratkog dometa

Omogucavaju korisnicima da se kre¢u dok koriste uredaje na taj nacin $to pojednostavljuju
zadatak povezivanja uredaja eliminiSuéi potrebu za kablovima
Ove mrezZe generalno imaju domet od 30 metara i manje
BezZi¢ne mreze kratkog dometa
o Bluetooth
o Ultra-Wideband - UWB (prenos u ultrasirokom opsegu)
o Near-Field Communication - NFC (prenos u bliskom polju)

53. BeZi¢ne mreie srednjeg dometa

Slicne lokalnim beZi¢nim mrezama (WLAN)
Najcesdi tip bezicnih mreza srednjeg dometa je Wi-Fi (Wireless Fidelity)
BeZi¢ne mreze srednjeg dometa
o Wireless Fidelity - Wi-Fi (bezi¢na lokalna mreza srednjeg dometa)
o Mesh Networks (bezi¢na sinteticka mreza)



54. Bezi¢ne mreze velikog dometa
e Imaju za cilj da korisnike povezu na Internet na geografski udaljenim podrucjima
e BeZitne mreze velikog dometa:
o Cellular Telephones (mobilna telefonija)
o Worldwide Interoperability for Micro-wave Access - WiMax (beZi¢ni prenos u
Sirokom opsegu)

55. Prednostii nedostaci bezi¢nih mreza

Prednosti:

e laksa instalacija u odnosu na Zicne, jer nema potrebe za provodenjem kablova;

e unutar opsega signala omogucavaju slobodno kretanje bez gnjavaze sa kablovima;
e dodavanje novih uredaja mrezi je relativno lako;

e ,ad hoc” mreZe bez formalnog planiranja;

e robusnost u slucaju zemljotresa, poplave, pozara...;

e beZicne mreze koje danas postoje mogle bi da imaju duzi Zivotni vek od Zi¢nih.

Nedostaci:

e zastita beZi¢nih mreza je dosta teZza u odnosu na Zi¢ne;

e osnovnaoprema potrebna za postavljanje bezi¢ne mreze je skuplja u odnosu na Zicnu mrezu;

e uglavnom su sporije od Zi¢nih;

e nizak protok za veliki broj korisnika;

e rad mreZze mogu ometati smetnje iz raznih izvor kao sto su npr. mobilni telefoni, kao i razne
prepreke koje im znatno smanjuju opseg signala.

56. Pojam bezbednosti informacija.

Bezbednost informacija - oblast informatike koja se bavi strategijama, politikom, operacionim
procedurama, mehanizmima i alatima koji se koriste za tehnicko ¢uvanje informacija i samih
informacionih sistema od neovlaséenog pristupa, neovlaséenog koriséenja i menjanja informacionih
resursa, krade i fizickog osteéenja.

57. Pojam racunarske bezbednosti.

Kompjuterska bezbednost - odnosi se na zastitu informacija na racunarskim sistemima, kao i na
zaStitu samih sistema. Iskljuéuje zastitu podataka u bilo kojem neelektronskom obliku.

58. Dalli je informacioni sistem (IS) siguran?

Nemoguée je dobiti potpunu sigurnost, tj. ne postoji instrument koji moze da kaze da li je neki IS
siguran ili ne. Prema vecini autora, sigurnost predstavlja proces odrzavanja prihvatljivog rizika. Rizik
predstavlja moguénost nastanka ostecéenija ili gubitak informacije.



59. Bezbedonosne usluge.

Bezbedonosnom uslugom se povecava bezbednost informacija upotrebom jednog ili vise
bezbednosnih mehanizama. Bezbednosni mehanizmi su projektovani da detektuju, sprece ili
oporave sistem od napada.

60. Sta spada u bezbednosne usluge?
U bezbedonosne usluge spadaju:

e poverljivost

e integritet

e raspolozZivost

e provera identiteta
e kontrola pristupa i
e neporecivost

Poverljivost - usluga obezbedivanja pristupa informacijama samo za one korisnike koji su ovlaséeni
da tim informacijama pristupe.

Integritet - usluga obezbedivanja celovitosti podataka, tj. obezbedivanje tacnosti i potpunosti
informacija.

RaspolozZivost - usluga kojom se obezbeduje da ovlasc¢eni korisnici imaju pristup podacima i
raCunarskim resursima kada su im, i gde su im potrebni.

Provera identiteta - usluga kojom se od svakog korisnika zahteva da se predstavi sistemu pre nego
Sto nesto uradi, i koja obezbeduje nacin da se proveriti da je neko ili neSto ono za koga / sSta se
predstavlja

Kontrola pristupa - usluga kojom se dozvoljava objektu proverenog identiteta da pristupi sistemu,
tj. odreduje ko ima pravo da pristupi resursima, i na kakav nacin.

Neporecivost - usluga koja obezbeduje da korisnik koji posalje poruku ili izmeni neki podatak ne
moze kasnije poreci da on to nije uradio.



